
 

PENGUMUMAN 
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tentang  

PELAKSANAAN DISKOMINFO KUKAR HACKATHON 2022 

 

Dalam rangka meningkatkan kontribusi dari komunitas TIK, para pelajar dan 

mahasiswa serta kaum muda dalam mengembangkan suatu terobosan platform digital 

Smart City yang dapat mengakomodir kebutuhan layanan publik, Dinas Komunikasi dan 

Informatika Kabupaten Kutai Kartanegara akan melaksanakan kegiatan Hackathon. 

Maksud kegiatan ini adalah membuka peluang dan menggali potensi komunitas 

di bidang teknologi informasi dan komunikasi di wilayah Kalimantan Timur untuk 

berpartisipasi dalam proses perancangan aplikasi untuk platform Smart City di 

Kabupaten Kutai Kartanegara. 

Tujuan penyelenggaraan Hackathon adalah:  

1. Memperoleh desain skematik yang layak untuk dapat diimplementasikan dan 

dikembangkan menjadi Aplikasi; 

2. Mendapatkan konsep dan desain ideal aplikasi Smartcity yang merepresentasikan 

kebutuhan masyarakat Kabupaten Kutai Kartanegara secara umum dan mengangkat 

kearifan lokal kawasan. 

 

I. JADWAL PELAKSANAAN 

Pengumuman 25 Oktober 2022 

Pendaftaran 25 Oktober – 20 November 2022 

Technical Meeting (Online) 21 November 2022 

Pelaksanaan Hackathon 26 – 27 November 2022 

Pengumuman Pemenang 27 November 2022 

 

II. LOKASI PELAKSANAAN KEGIATAN 

Lokasi Event Hackaton tahun 2022 adalah di Auditorium RPK Kutai 

Kartanegara, Jl. Stadion Utara, Kelurahan Panji, Kecamatan Tenggarong, 

Kabupaten Kutai Kartanegara, Kalimantan Timur.  

PEMERINTAH KABUPATEN KUTAI KARTANEGARA 

DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA 
Jalan Pahlawan, Kelurahan Timbau (0541) 661350,Fax.(0541) 664507 Kode Pos 75511 

Website: diskominfo.kukarkab.go.id Email: diskominfo@kukarkab.go.id 

T E N G G A R O N G 

 



III. PENDAFTARAN 

A. Persyaratan Peserta  

1. Peserta kelompok maksimal tiga orang, Warga Negara Indonesia (WNI) 

usia maksimal 45 tahun;  

2. Tiap kelompok hanya boleh mengumpulkan satu karya; 

3. Ketua Kelompok mendaftarkan dengan melampirkan:  

a. Foto/Scan KTP Ketua Kelompok; 

b. Nomor NPWP Ketua Kelompok; 

c. Foto/Scan KTP Anggota Kelompok 

4. Pendaftaran tidak dikenakan biaya;  

5. Peserta melakukan pendaftaran secara on-line ke link pendaftaran berikut 

http://bit.ly/hackathonkukar2022 

6. Kelengkapan persyaratan administratif para peserta akan diperiksa oleh 

Panitia Pelaksana Penyelenggaraan Hackathon;  

7. Panitia pelaksana Hackathon, dewan juri, dan instansi, dan personil yang 

terlibat langsung dalam kegiatan Hackathon ini serta keluarganya tidak 

diperkenankan menjadi peserta;  

8. Alamat Sekretariat:  Bidang E Government Dinas Komunikasi dan 

Informatika Kabupaten Kutai Kartanegara, Jl. Pahlawan No. 1 Kelurahan 

Timbau, Kecamatan Tenggarong, Kabupaten Kutai Kartanegara, Provinsi 

Kalimantan Timur. 

 

B. Penjelasan Teknis  

1. Penjelasan teknis Hackathon dan tanya-jawab akan dilaksanakan pada 

Hari Senin 21 November 2022 secara daring. 

2. Acara Penjelasan Teknis ini bersifat “tidak wajib” diikuti oleh semua 

peserta.  

3. Biaya kedatangan peserta menjadi tanggung jawab masing-masing 

peserta. 

 

C. Diskualifikasi Peserta  

1. Peserta yang memasukkan karya dengan tidak mematuhi ketentuan 

seperti yang tertera dalam tata-cara pemasukan karya akan terkena 

diskualifikasi sehingga hasil karyanya tidak akan dinilai oleh dewan juri; 



2. Peserta yang tidak dilengkapi bukti identitas sebagaimana yang tertera 

akan terkena diskualifikasi sehingga hasil karyanya tidak akan dinilai oleh 

dewan juri.  

 

IV. HADIAH  

Hadiah dibagi menjadi tiga kategori dengan perincian sebagai berikut:  

Juara I : Rp. 6.000.000,- 

Juara II : Rp. 5.500.000,- 

Juara III : Rp. 5.000.000,- 

*) Pajak hadiah ditanggung pemenang. Tarif pajak yang dikenakan mengacu pada 

Peraturan Direktur Jenderal Pajak Nomor PER-11/PJ/2018.  

Semua peserta yang memasukkan karyanya akan memperoleh sertifikat 

keikutsertaan dalam hackathon ini. 

 

V. HAK CIPTA KARYA 

Hak cipta karya para peserta tetap dimiliki yg bersangkutan, akan tetapi Dinas 

Komunikasi dan Informatika berhak memakai karya-karya tersebut untuk 

kepentingan publikasi dan pameran. 

VI. PANITIA PELAKSANA  

Panitia pelaksana Hackathon ini adalah Dinas Komunikasi dan Informatika 

Kabupaten Kutai Kartanegara 

. 

Tenggarong, 25 Oktober 2022 
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